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GENERATIVNÍ UMĚLÁ INTELIGENCE 
JAKO NÁSTROJ ROZVOJE 
INFORMATICKÉHO MYŠLENÍ 
V TERCIÁRNÍM VZDĚLÁVÁNÍ 

 
GENERATIVE ARTIFICIAL INTELLIGENCE AS A TOOL FOR THE DEVELOPMENT 
OF COMPUTATIONAL THINKING IN TERTIARY EDUCATION 
 
Tomáš Dragon, Květoslav Bártek, Nikola Adámková, Damián Kořalka, Nicolas Palán, 
Matěj Rindoš 1 
 
Tomáš Dragon působí na Katedře technické a informační výchovy Pedagogické fakulty 
Univerzity Palackého v Olomouci. Ve svém výzkumu se zaměřuje na rozvoj informatického 
myšlení, využití on-line aplikací ve výuce a na možnosti integrace digitálních technologií 
a umělé inteligence do vzdělávání. Květoslav Bártek působí jako odborný asistent Katedry 
matematiky na Pedagogické fakultě Univerzity Palackého v Olomouci. Ve své vědecké 
činnosti se věnuje především kognitivním aspektům rozvoje matematického myšlení a 
didaktickému potenciálu digitálních vzdělávacích zdrojů. Jeho současný výzkumný zájem je 
orientován na inovativní metodiky integrace digitálních technologií a prvků umělé inteligence 
do výuky, s cílem zefektivnit edukační proces v oblasti matematického vzdělávání. Nikola 
Adámková působí jako student navazujícího magisterského programu na Pedagogické fakultě 
Univerzity Palackého v Olomouci. Ve své diplomové práci Tvorba metodických návrhů pro 
výuku programování v rámci neformálního vzdělávání se věnuje problematice neformálního 
vzdělávání, didaktice informatiky a programování, výukovými metodami, organizačními 
formami a didaktickými pomůckami vhodnými pro výuku programování a tvorbou 
metodických návrhů. Damián Kořalka působí jako student navazujícího magisterského studia 
na Katedře technické a informační výchovy Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v 
Olomouci. Ve své diplomové práci se zaměřuje na tvorbu metodických listů pro výuku 3D 
modelování a 3D tisku na 2. stupni základních škol. Nicolas Palán je studentem navazujícího 
magisterského studia na Katedře technické a informační výchovy Pedagogické fakulty 
Univerzity Palackého v Olomouci. Ve své diplomové práci se zaměřuje na tvorbu 
metodických návrhů pro výuku grafiky na 2. stupni ZŠ. Matěj Rindoš je studentem 
magisterského studia učitelství informatiky na Pedagogické fakultě Univerzity Palackého v 
Olomouci. Ve své diplomové práci se věnuje didaktice tvorby webových stránek na druhém 

                                                           
1 Adresa pracoviště: Mgr. Tomáš Dragon, Ph.D., MBA; Mgr. Květoslav Bártek, Ph.D.; Bc. Nikola Adámková; 
Bc. Damián Kořalka; Bc. Nicolas Palán; Bc. Matěj Rindoš; Pedagogická fakulta, Univerzita Palackého 
v Olomouci, Katedra technické a informační výchovy, Žižkovo nám. 5, 779 00 Olomouc, Česká republika 
E-mail: tomas.dragon@upol.cz, kvetoslav.bartek@upol.cz, nikola.adamkova01@upol.cz, 
damian.koralka01@upol.cz, nicolas.palan01@upol.cz, matej.rindos01@upol.cz 
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stupni základní školy se zaměřením na webové technologie a návrh uživatelského rozhraní. V 
rámci svého odborného zájmu se zaměřuje také na využití generativní umělé inteligence ve 
vzdělávání a její potenciál pro rozvoj informatického myšlení. 
 
Tomáš Dragon is a member of the Department of Technical Education and Information 
Technology at the Faculty of Education, Palacký University Olomouc. His research focuses 
on the development of computational thinking, the use of online applications in teaching, 
and the possibilities of integrating digital technologies and artificial intelligence into 
education. Květoslav Bártek is a faculty member at the Department of Mathematics, Faculty 
of Education, Palacký University Olomouc. His research primarily focuses on the cognitive 
aspects of developing mathematical thinking and the didactic potential of digital educational 
resources. His current research interests are oriented toward innovative methodologies 
for integrating digital technologies and artificial intelligence into teaching, aiming to enhance 
the effectiveness of the educational process within mathematics education. Nikola Adámková 
is a student in the follow-up Master's program at the Faculty of Education of Palacký 
University in Olomouc. In her master’s thesis Creation of Methodological Sheets for 
Teaching Programming in the Context of Non-formal Education, she focuses on the issue of 
non-formal education, computer science and programming didactics, teaching methods, 
organizational forms, and teaching aids suitable for programming instruction, as well 
as on the development of methodological sheets. Damián Kořalka is a student in the follow-up 
master's program at the Department of Technical Education and Information Technology, 
Faculty of Education, Palacký University Olomouc. His thesis focuses on the creation of 
methodological sheets for teaching 3D printing and 3D modeling at lower secondary schools. 
Nicolas Palán is a student of the follow-up master's program at the Department of Technical 
Education and Information Technology at the Faculty of Education, Palacký University 
Olomouc. In his diploma thesis, he focuses on the creation of methodological proposals 
for teaching graphics at lower secondary schools. Matěj Rindoš is a master's student in 
informatics education at the Faculty of Education, Palacký University in Olomouc. In his 
master’s thesis, he focuses on the didactics of teaching web development at lower secondary 
schools, particularly on web technologies and user interface design. His research interests also 
include the use of generative artificial intelligence in education and its potential for 
developing computational thinking. 
 
Abstract 
The development of computational thinking has emerged as a pivotal competence 
for the 21st century, particularly within the context of technologically and digitally oriented 
disciplines in higher education. Concurrent with the proliferation of generative artificial 
intelligence, novel opportunities are emerging to support these competencies. However, this 
development is accompanied by the emergence of previously unexplored challenges related 
to the quality of learning, academic integrity, and ethical considerations of its utilization. 
Despite the growing interest in this issue, the extant empirical base remains fragmented. There 
is a paucity of longitudinal data, systematic international comparisons at the tertiary level, 
and comprehensive methodological frameworks for the responsible integration of generative 
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AI into teaching. The objective of the present study is to establish a research framework 
for the empirical investigation of the impact of generative artificial intelligence 
on the development of computational thinking in technically and digitally oriented 
educational fields, including an international comparative perspective. The research will 
be conducted using quantitative methodology, which involves the administration 
of a structured questionnaire to a research sample of approximately 300–400 students from 
four higher education institutions (two Czech and two foreign). The objective of the present 
study is to provide an empirically based foundation for educators, institutions, and education 
policymakers at the national and European levels. 
Keywords: computational thinking, generative artificial intelligence, tertiary education, 
comparative research, digital education 
 
Abstrakt 
Informatické myšlení představuje jednu z klíčových kompetencí pro 21. století a jeho rozvoj 
nabývá na významu zejména v technicky a digitálně orientovaných vzdělávacích oblastech 
terciárního vzdělávání. Paralelně s rozšiřováním generativní umělé inteligence vznikají nové 
možnosti pro podporu těchto dovedností, ale také dosud neprozkoumané výzvy spojené 
s kvalitou učení, akademickou integritou a etickými aspekty jejího využívání. Přestože zájem 
o tuto problematiku roste, empirická základna zůstává fragmentovaná – chybí longitudinální 
data, systematické mezinárodní komparace na terciární úrovni i ucelené metodologické rámce 
pro odpovědnou integraci generativní AI do výuky. Cílem studie je vymezit výzkumný rámec 
pro empirické zkoumání vlivu generativní umělé inteligence na rozvoj informatického 
myšlení v technicky a digitálně orientovaných vzdělávacích oblastech, a to včetně 
mezinárodní komparativní perspektivy. Výzkum bude realizován prostřednictvím 
kvantitativní metodologie – strukturovaného dotazníku administrovaného výzkumnému 
vzorku přibližně 300–400 studentů ze čtyř vysokoškolských institucí (dvou českých a dvou 
zahraničních). Výsledky mají poskytnout empiricky podloženou základnu pro pedagogy, 
instituce i tvůrce vzdělávací politiky na národní a evropské úrovni. 
Klíčová slova: informatické myšlení, generativní umělá inteligence, terciární vzdělávání, 
komparativní výzkum, digitální vzdělávání 
 
Úvod 
Informatické myšlení (z angl. computational thinking) je v současnosti považováno za jednu 
z klíčových kompetencí pro 21. století a postupně se stává nedílnou součástí vzdělávání nejen 
v informatice, ale i v technicky a digitálně orientovaných vzdělávacích oblastech. Lze jej 
chápat jako soubor kognitivních postupů zaměřených na řešení problémů prostřednictvím 
abstrakce, dekompozice, rozpoznávání vzorů, algoritmizace a evaluace – přičemž nejde 
o dovednost omezenou na informatiku, ale o obecný způsob uvažování aplikovatelný napříč 
obory (Wing, 2006; Wing, 2008; Csizmadia et al., 2015). Jeho rozvoj je posilován zejména 
v situacích, kdy studenti pracují s komplexními úlohami vyžadujícími návrh, analýzu 
a iterativní zlepšování (Selby a Woollard, 2013; Curzon et al., 2019; Vaníček, 2019). 

V technicky a digitálně orientovaných vzdělávacích oblastech, jako je programování, 
digitální grafika, webový vývoj či 3D modelování, se informatické myšlení projevuje při 
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návrhu struktur, řešení problémů, iterativním zlepšování a práci s abstraktními reprezentacemi 
(Curzon et al., 2019; Csizmadia et al., 2015). Interdisciplinární a projektově orientované 
přístupy, např. maker education a design thinking, se ukazují jako efektivní rámce pro rozvoj 
těchto kompetencí, protože propojují technické dovednosti s kreativním a reflektivním 
učením, týmovou spoluprací a učením založeným na tvorbě (Alvarado, 2025; George-Reyes 
et al., 2025; Crichton, b.r.; Zermeno, 2025). 

Paralelně s rozvojem generativní umělé inteligence se otevírají nové možnosti pro 
podporu rozvoje těchto dovedností, avšak současně vznikají i nové výzvy a dosud 
neprozkoumané otázky spojené s dopady AI na učení, práci s informacemi a rozvoj 
kompetencí (Alvarado, 2025). Cílem této studie je vymezit výzkumný rámec pro empirické 
zkoumání vlivu generativní umělé inteligence na rozvoj informatického myšlení v technicky a 
digitálně orientovaných vzdělávacích oblastech na úrovni terciárního vzdělávání, a to včetně 
mezinárodní komparativní perspektivy. 
 
Generativní umělá inteligence ve vzdělávání 
Generativní umělá inteligence představuje specifickou podmnožinu AI. Můžeme takto označit 
systémy strojového učení schopné vytvářet nový obsah, jako je text, programový kód, obraz 
nebo zvuk, na základě vzorů získaných z rozsáhlých datových sad (Giannakos et al., 2025; 
Wagman et al., 2025). Mezi nejrozšířenější nástroje patří jazykové modely typu ChatGPT, 
nástroje pro podporu programování (např. GitHub Copilot) a generátory obrazového obsahu 
(např. DALL·E, Midjourney apod.) (Wagman et al., 2025; AL-Smadi, 2023). Tyto 
technologie se rychle stávají součástí vysokoškolského vzdělávacího prostředí (Giannakos 
et al., 2025; AL-Smadi, 2023). 

V pedagogické praxi je AI využívána zejména pro personalizaci výuky, poskytování 
okamžité zpětné vazby, podporu při generování nápadů a jako nástroj pro samostatné studium 
a vysvětlování obtížných konceptů (Giannakos et al., 2025; AL-Smadi, 2023). Tím rozšiřuje 
možnosti individualizace učení a zvyšuje dostupnost podpory pro studenty mimo formální 
výukové situace (Wagman et al., 2025; Cheng, 2024). 

Empirické studie naznačují, že vhodně strukturované využívání AI může pozitivně 
ovlivnit, za předpokladu vhodného didaktického ukotvení, motivaci k učení, zapojení studentů 
a jejich tvůrčí sebevědomí (Bai a Wang, 2025; Hemminki-Reijonen et al., 2025). Generativní 
nástroje podporují experimentování, zdokonalování se a práci s alternativními řešeními, 
což je zvláště přínosné v technicky a digitálně orientovaných oborech, kde se studenti věnují 
návrhu, prototypování a řešení komplexních problémů (Hemminki-Reijonen et al., 2025; 
Jauhiainen a Guerra, 2024). V oblasti programování umožňuje AI asistence studentům 
soustředit se více na návrh algoritmů a architekturu řešení, zatímco v oblasti designu 
a inženýrství podporuje kreativní hledání řešení a rychlé ověřování nápadů (AL-Smadi, 2023; 
Bai a Wang, 2025). 
 
Rizika a výzvy integrace generativní AI do vzdělávání 
Přestože generativní umělá inteligence přináší významné příležitosti pro vzdělávání, její 
integrace je spojena s řadou rizik a etických výzev. Jedním z hlavních problémů 
je spolehlivost generovaného obsahu, neboť AI systémy mohou produkovat fakticky 
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nesprávné informace, které mohou studenty zavádět a narušovat kvalitu učení (Giannakos 
et al., 2025). 

Další zásadní výzvou je ochrana akademické integrity a autenticity studentských prací. 
Empirické studie ukazují, že je obtížné spolehlivě rozlišit mezi pracemi vytvořenými studenty 
a těmi, které byly výrazně ovlivněny generativní AI, což zpochybňuje tradiční způsoby 
hodnocení a zvyšuje riziko neetického využívání těchto nástrojů (Kofinas et al., 2025). 
Rizikem je rovněž oslabování hlubšího porozumění a kritického myšlení v případě, 
že studenti používají AI bez aktivního zapojení do učebního procesu. Nadměrná závislost na 
AI může vést k povrchnímu osvojování znalostí a ke vzniku iluze porozumění (Lindell 
a Stöhr, 2025; Kasneci et al., 2023). 

Je nutné také zohlednit etické a právní otázky související s ochranou osobních údajů, 
transparentností používání AI a možnou reprodukcí předsudků obsažených v trénovacích 
datech. Tyto aspekty vyžadují systematickou reflexi a jasná institucionální pravidla 
pro odpovědné využívání generativní AI ve vzdělávání (Kofinas et al., 2025; Wagman et al., 
2025). 
 
Technicky a digitálně orientované vzdělávací oblasti 
Programování představuje jeden z hlavních prostředků rozvoje informatického myšlení, neboť 
přímo pracuje s tvorbou a implementací algoritmů, abstrakcí, dekompozicí problémů a jejich 
testováním (Wing, 2008; Vaníček, 2019). V terciárním vzdělávání je programování 
vyučováno jak v teoretickém, tak v aplikovaném kontextu a moderní přístupy, jako je creative 
coding (např. Processing, p5.js), propojují technické a tvůrčí aspekty práce s digitálními 
technologiemi (Terroso a Pinto, 2022; Vaníček, 2019). 

Další oblastí je webový vývoj a digitální grafika, které vyžadují kombinaci 
algoritmického a kreativního myšlení. Informatické myšlení se zde uplatňuje při návrhu 
architektury aplikací, práci s daty, optimalizaci výkonu i při tvorbě uživatelských rozhraní 
(Curzon et al., 2019). Výzkumy ukazují, že propojení programovacích principů s vizuálním a 
designovým kontextem podporuje hlubší porozumění algoritmickému myšlení i rozvoj 
digitální kreativity (Terroso a Pinto, 2022; Alvarado, 2025). 

Poslední vzdělávací oblasti, které zmíníme, jsou 3D modelování a digitální fabrikace. 
Tyto oblasti rozvíjejí informatické myšlení prostřednictvím práce s abstraktními 
geometrickými reprezentacemi, dekompozicí komplexních návrhů a opakujícím se 
prototypováním (Leinonen et al., 2020). Maker education, která propojuje digitální 
technologie, projektové učení a designové myšlení, vytváří autentické prostředí pro rozvoj 
těchto dovedností, neboť studenti řeší reálné problémy, experimentují a reflektují vlastní 
postupy (George-Reyes et al., 2025; Zermeno, 2025). 

Současný vývoj směřuje k integraci digitální produkce, umělé inteligence a 
kreativních přístupů do hybridních vzdělávacích ekosystémů, které podporují kolaboraci, 
sebereflexi a inkluzivní přístup k učení a zároveň rozvíjejí nové formy technických a 
digitálních kompetencí (Alvarado, 2025). 
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Přehled dosavadního výzkumu 
Výzkum informatického myšlení na terciární úrovni se zaměřuje především na vývoj 
a validaci diagnostických nástrojů, evaluaci pedagogických intervencí a studium vztahů mezi 
informatickým myšlením a dalšími kognitivními a metakognitivními schopnostmi (Pelánek 
a Effenberger, 2023; Korkmaz et al., 2017). Román-González et al. (2017) vyvinuli 
a validovali Computational Thinking Test (CTt), který vykazuje dobrou reliabilitu 
a významnou korelaci s řešením problémů. Na terciární úrovni identifikovali Sondakh et al. 
(2020) pomocí fuzzy Delphi metody deset klíčových indikátorů informatického myšlení, 
zahrnujících jak kognitivní dovednosti (např. algoritmické myšlení, dekompozici), tak postoje 
a dispoziční faktory. 

Korkmaz et al. (2017) vytvořili Computational Thinking Scale (CTS), sebehodnoticí 
nástroj obsahující dvacet devět položek v pěti dimenzích (kreativita, algoritmické myšlení, 
kooperativnost, kritické myšlení a řešení problémů), který byl adaptován do řady jazykových 
a kulturních kontextů. 

V českém prostředí se výzkum informatického myšlení rozvíjí zejména v souvislosti 
s kurikulární reformou. Klement a kolegové se věnují diagnostice a rozvoji informatického 
myšlení v základním vzdělávání (Klement et al., 2020), Vaníček (2019) zdůrazňuje roli 
programování jako konstruktivistického nástroje učení, Dragon (2019) řeší možnosti podpory 
práce učitelů při rozvoji informatického myšlení prostřednictvím e-learningových zdrojů 
a Pelánek a jeho tým systematizují typy informatických úloh v rámci platformy Umíme 
informatiku (Pelánek a Effenberger, 2023). 

Systematický přehled studií z let 2022–2024 ukazuje, že generativní AI může zvyšovat 
instrukční efektivitu, angažovanost a motivaci studentů a podporovat rozvoj kritického 
myšlení a řešení problémů (Xiaoyu et al., 2025). Bai a Wang (2025) doložili pozitivní vliv AI 
zpětné vazby na zapojení studentů při práci s písemnými úlohami. Jejich longitudinální studie 
prokázala, že kvalita interakce s generativní AI a kvalita jejích výstupů pozitivně ovlivňují 
motivaci k učení a tvůrčí sebevědomí, přičemž kreativní myšlení působí jako významný 
moderátor tohoto vztahu. 

V oblasti programování studie ukazují, že nástroje jako GitHub Copilot a ChatGPT 
mohou podporovat práci na vyšší úrovni návrhu a architektury řešení, pokud jsou používány v 
rámci didakticky strukturovaného přístupu (Kasneci et al., 2023; Xiaoyu et al., 2025). 
Současně však existuje riziko nadměrné závislosti studentů na těchto nástrojích, která může 
oslabovat rozvoj základních dovedností (Lindell a Stöhr, 2025). V oblasti digitální kreativity 
McLaughlin et al. (2022) a Alvarado (2025) potvrzují, že generativní AI může efektivně 
podporovat tvořivost, pokud je doplněna pedagogickou strukturou a kritickou reflexí. 
 
Mezinárodní a komparativní kontext 
Integrace informatického myšlení a generativní umělé inteligence do terciárního vzdělávání 
probíhá v jednotlivých zemích nerovnoměrně. Anglosaské státy, zejména Spojené státy 
a Velká Británie, patří mezi průkopníky integrace informatického myšlení do kurikula, 
přičemž ve Velké Británii bylo začleněno do národního kurikula již v roce 2014 (Belmar, 
2022; Bocconi et al., 2022). V USA existuje silná iniciativa pro začlenění informatického 
myšlení do STEM vzdělávání, i když přístupy se liší regionálně (Bocconi et al., 2022). 
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Německo, Rakousko a skandinávské země systematicky rozvíjejí informatické myšlení 
na univerzitní úrovni od roku 2016, přičemž zejména Německo vykazuje silnou integraci AI 
v technickém a inženýrském vzdělávání (Bocconi et al., 2022; Stan et al., 2025). Španělsko 
dosahuje vysokého hodnocení v rámci Evropského indexu AI v edukaci, který poukazuje 
na jeho komplexní strategii integrace AI do vzdělávacích systémů (Stan et al., 2025). 

Česká republika se nachází v přechodné fázi. Podle zprávy Education and Training 
Monitor (European Commission, 2025) vykazují čeští studenti vysokou úroveň digitálních 
dovedností, avšak na terciární úrovni chybí koordinovaný přístup k integraci informatického 
myšlení a generativní AI. Jednotlivé univerzity realizují dílčí iniciativy, nicméně systematické 
komparativní studie dosud chybí (European Commission, 2025). 

Evropský index AI v edukaci (Stan et al., 2025) poukazuje na výrazné rozdíly mezi 
státy zejména v oblastech budování kapacit, etických principů a regulatorních rámců, přičemž 
interpretace evropské legislativy (EU AI Act) se mezi zeměmi liší. Na terciární úrovni 
identifikovali Lindell a Stöhr (2025) pomocí teorie kulturně-historické aktivity klíčová napětí 
související s využíváním AI ve vzdělávání, zejména konflikt mezi cíli učení a AI-asistovanou 
prací, riziko seberedukce u studentů a nejasnost institucionálních pravidel. 

Významnou mezerou v současné literatuře je nedostatek empirických komparativních 
studií, které by systematicky porovnávaly vliv generativní AI na rozvoj informatického 
myšlení v technicky a digitálně orientovaných vzdělávacích oblastech mezi různými 
vzdělávacími systémy. Perspektiva střední a východní Evropy je v tomto výzkumu nadále 
výrazně podreprezentována (Bocconi et al., 2022; Stan et al., 2025). 
 
Vymezení výzkumného problému 
Navzdory rostoucímu množství výzkumů věnovaných informatickému myšlení a generativní 
umělé inteligenci ve vzdělávání, jak bylo ukázáno v předchozích kapitolách, přetrvávají v této 
oblasti zásadní teoretické, empirické i metodologické mezery, které dosud brání hlubšímu 
porozumění dopadům generativní AI na učení v technicky a digitálně orientovaných 
vzdělávacích oblastech na úrovni terciárního vzdělávání. 
 
Výzkumná mezera 
Základním výzkumným problémem je nedostatek systematických empirických poznatků 
o tom, jak generativní umělá inteligence ovlivňuje rozvoj informatického myšlení jako 
komplexní sady kognitivních dovedností zahrnujících abstrakci, dekompozici, rozpoznávání 
vzorů, algoritmizaci a evaluaci. Přestože existují studie zaměřené na motivaci, postoje 
studentů nebo na jednotlivé aplikační domény (např. psaní textů, programování či design), 
chybí kvantitativní a longitudinální výzkumy, které by sledovaly změny v informatickém 
myšlení jako takovém a umožnily identifikovat kauzální vztahy mezi využíváním generativní 
AI a rozvojem těchto dovedností. 

Současně chybí mezinárodní komparativní výzkum na úrovni terciárního vzdělávání, 
který by umožnil porovnat pedagogické přístupy, efektivitu vzdělávacích intervencí a roli 
institucionálních a kulturních kontextů v různých vzdělávacích systémech. Perspektiva střední 
a východní Evropy, včetně České republiky, je v současné literatuře výrazně 
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podreprezentována, což omezuje možnost informovaného přenosu zahraničních poznatků 
do lokálního prostředí. 

Dalším problémem je absence uceleného metodologického rámce pro odpovědnou 
a pedagogicky efektivní integraci generativní umělé inteligence do výuky technicky 
a digitálně orientovaných vzdělávacích oblastí, jako je programování, webový vývoj, digitální 
design či 3D modelování. Dosavadní literatura nabízí především dílčí příklady dobré praxe, 
nikoli systematický přístup, který by vyvažoval pedagogické přínosy generativní AI 
s ochranou akademické integrity a podporou hlubokého porozumění. 

V neposlední řadě zůstává neúplně prozkoumána oblast etických, právních a 
psychosociálních dopadů využívání generativní umělé inteligence v terciárním vzdělávání, 
zejména ve vztahu k akademické integritě, motivaci k učení, spravedlivému přístupu ke 
vzdělávání a dlouhodobému rozvoji kompetencí studentů. 
 
Cíle a výzkumné hypotézy 
Na tyto identifikované problémy reaguje navrhovaný výzkumný rámec prostřednictvím 
systematického empirického a komparativního výzkumu zaměřeného na vliv generativní 
umělé inteligence na rozvoj informatického myšlení v technicky a digitálně orientovaných 
vzdělávacích oblastech na úrovni terciárního vzdělávání. 

Cílem studie je vymezit rámec pro empirické zkoumání toho, jak generativní umělá 
inteligence podporuje, modifikuje či naopak oslabuje rozvoj informatického myšlení 
u studentů technicky a digitálně orientovaných vzdělávacích oblastí a jaké faktory tento vztah 
ovlivňují. 
Z tohoto hlavního cíle vyplývají následující dílčí cíle: 
1. Analyzovat vliv generativní AI na jednotlivé složky informatického myšlení (abstrakci, 

dekompozici, algoritmizaci, evaluaci a rozpoznávání vzorů) v různých výukových 
kontextech. 

2. Porovnat přístupy k integraci generativní AI a jejich dopady na rozvoj informatického 
myšlení mezi vybranými českými a zahraničními institucemi terciárního vzdělávání. 

3. Identifikovat pedagogické, institucionální a kulturní faktory, které podmiňují efektivní 
a odpovědnou integraci generativní AI do výuky technicky a digitálně orientovaných 
oborů. 

4. Navrhnout metodologický rámec a soubor praktických doporučení pro odpovědnou 
a pedagogicky efektivní integraci generativní AI do terciárního vzdělávání. 

5. Reflektovat etické, právní a psychosociální aspekty využívání generativní AI 
ve vysokoškolském prostředí se zaměřením na akademickou integritu, hluboké učení 
a rovnost přístupu ke vzdělávání. 

Příklady výzkumných hypotéz 
- H1: Studenti, kteří pravidelně využívají generativní AI ve studiu, dosahují vyšší úrovně 

sebehodnocení informatického myšlení než studenti, kteří generativní AI nevyužívají nebo 
ji využívají minimálně. 

- H2: Existují statisticky významné rozdíly v míře využívání generativní AI mezi studenty 
českých a zahraničních vysokoškolských institucí. 
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- H3: Míra využívání generativní AI pozitivně koreluje s tvůrčím sebevědomím a vnímanou 
schopností řešit komplexní technické problémy. 

- H4: Studenti technicky orientovaných oborů využívají generativní AI častěji než studenti 
oborů orientovaných primárně na design a grafiku. 

 
Metodologie výzkumu 
S ohledem na charakter plánovaného výzkumu bude použita především kvantitativní 
metodologie sběru a vyhodnocení dat. Sběr dat bude realizován prostřednictvím 
strukturovaného dotazníku zaměřeného na využívání generativní umělé inteligence ve studijní 
praxi a na rozvoj složek informatického myšlení u studentů technicky a digitálně 
orientovaných vzdělávacích oblastí na úrovni terciárního vzdělávání. Vyhodnocení získaných 
dat bude provedeno pomocí odpovídajících statistických metod. 

Respondenty výzkumu budou primárně studenti bakalářských a navazujících 
magisterských programů zahrnujících technicky a digitálně orientované vzdělávací oblasti 
(např. informatika, učitelství informatiky, digitální design, webové technologie, technická 
výchova, inženýrství), doplněni případně o vyučující těchto oborů pro triangulaci některých 
položek dotazníku. Výzkumný vzorek bude zahrnovat přibližně 300–400 studentů ze čtyř 
vysokoškolských institucí, z toho dvou z České republiky a dvou ze zahraničí, což umožní 
mezinárodní komparativní analýzu. 
Dotazník bude obsahovat položky zaměřené na: 
- frekvenci a způsob využívání generativní AI ve studiu, 
- vnímaný přínos generativní AI pro jednotlivé složky informatického myšlení (abstrakce, 

dekompozice, algoritmizace, evaluace), 
- postoje studentů k využívání generativní AI ve výuce, 
- sebehodnocení kompetencí v oblasti informatického myšlení a digitálních dovedností, 
- vnímaná rizika a etické aspekty využívání generativní AI. 
 
Metody analýzy dat 
Analýza četností a deskriptivní statistika budou použity k popisu základních charakteristik 
výzkumného vzorku a rozložení odpovědí jednotlivých položek dotazníku. Pro ověřování 
stanovených hypotéz a testování rozdílů mezi skupinami respondentů budou použity 
parametrické (t-test, ANOVA) nebo neparametrické testy (Mann-Whitney U test, Kruskal-
Wallis test) v závislosti na povaze dat. 

Pro identifikaci latentních struktur a vnitřních vazeb mezi proměnnými bude využita 
faktorová analýza. Shluková analýza bude použita k identifikaci typologií studentů podle 
způsobu a intenzity využívání generativní AI (např. „intenzivní uživatelé“, „kritičtí uživatelé“, 
„pasivní uživatelé“ apod.) a podle jejich vztahu k rozvoji informatického myšlení. 
Statistické zpracování dat bude realizováno pomocí standardních nástrojů, jako 
je např. software Statistica. 
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Závěr 
Navrhovaný výzkumný rámec reaguje na aktuální a rychle se měnící vzdělávací realitu, v níž 
se generativní AI stává běžnou součástí studijních i profesních praktik, a je v souladu 
se strategickými prioritami České republiky a Evropské unie v oblasti digitalizace vzdělávání 
a odpovědného využívání umělé inteligence. 

Přestože zájem o tuto problematiku roste, empirická základna zůstává fragmentovaná 
– chybí longitudinální data, mezinárodní komparace na terciární úrovni i metodologické 
rámce pro odpovědnou integraci generativní AI do technického a digitálního vzdělávání. 
Předkládaný výzkumný rámec si klade za cíl tyto mezery systematicky překlenout. 

Výsledky výzkumu mohou poskytnout empiricky podloženou základnu nejen 
pro vysokoškolské pedagogy a instituce při nastavování vlastních přístupů k integraci 
generativní AI, ale také pro tvůrce vzdělávací politiky na národní i evropské úrovni. V širším 
kontextu může výzkum přispět k informovanější diskusi o roli technologií ve vzdělávání – 
s důrazem na to, aby generativní AI prohlubovala učení a rozvoj kompetencí, nikoli 
je nahrazovala. 
 
 

Tento článek doporučil na publikování ve vědeckém časopise Mladá veda: 
doc. RNDr. Tomáš ZDRÁHAL, CSc. 
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